
Lager 1-2/24 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Vargus Rei 150 0 0 0 Plünderer 30

Kann 45 0 0 0 Steinwerfer 40

Lager 2/18 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 50 15 25 17 Plünderer 85

Rei 115 0 0 0 Steinwerfer 65

Lager 3/13 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Bures Rei 195 0 0 0 Schläger 40

0 0 0 0 Waldläufer 40

Lager 4/14 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Mary EP Rei 195 0 0 0 Schläger 20

Kann 20 0 0 0 Waldläufer 60

Lager 5/15 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Vargus Rek 50 1 10 3 Schläger 40

Rei 145 0 0 0 Waldläufer 40

Stinktier 1

Lager 6/20 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Bures Rei 195 0 0 0 Raufbold 20

0 0 0 0 Waldläufer 80

Lager 7/23 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Vargus Rek 50 18 27 24 Schläger 80

Rei 145 0 0 0 Waldläufer 40

Lager 8/22 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Vargus Rek 50 4 7 5 Elitesoldaten 20

Rei 50 0 0 0 Armbrustschütze 20

Arm 95 0 0 0 Kanonier 20

Stinktier 1

Lager 9/25 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Vargus Rek 50 9 19 12 Wachhund 30

Rei 145 0 0 0 Raufbold 30

Waldläufer 40

Stinktier 1

Lager 10.1-10.2/19
AB.-K

Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Mary EP Rei 50 0 0 0 Waldläufer 15

Kann 165 0 0 0

Lager 11 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 1 1 1 1 Wachund 50

Nusala Rek 1 1 1 1 Raufbold 50

Bures Rek 50 0 24 2 Waldläufer 50

Rei 100 0 0 0 Einäugiger Bert 1

Arm 45 0 0 0

Verlust 48 89 62REK

Mary Ep, Vargus, Bures

Mitnahme: Rek- 800, Rei- 350,  Mili- 50, Arm- 150, Kann- 150

Belagerung


