Grabrauber

Lager 1/14 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Mdk Rek 10 10 10 10|Kultist 100
Bures Rek 50 27 35 28|Schattenschleicher 50
Rei 145 0 0 O|Feuertanzer 50
Lager 2/11 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Nusala Rek 10 10 10 10]|Kultist 50
Bures Rek 50 0 38 0|Schattenschleicher 50
Rei 100 0 0 O|Feuertanzer 50
Arm 45 0 0 0[Tanzender Derwisch 50
Lager 3/09 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Nusala Rek 10 10 10 10]|Kultist 50
Bures Rek 50 8 20 15|Dunkler Priester 100
Rei 50 0 0 0|Tanzender Derwisch 50
Arm 95 0 0 0
Lager 4/08 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Anslem Rek 10 10 10 10]|Kultist 100
Bures Rek 10 10 10 10|Schattenschleicher 50
Major Rek 100 53 93 62|Feuertanzer 48
Arm 185 0 0 0|Dunkler Hohepriester 2
Verlust Menge min Max i.D.
Rekuten 148 246 165
Mdk, Bures, Nusala, Anslem, Major
Mitnahme:500 Rek, 200 Rei, 200 Arm
Grabrauber
Lager 1/14 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Nusala Rek 115 56 78 59(Kultist 100
Mili 50 0 0 0[Schattenschleicher 50
Feuertanzer 50
Lager 2/11 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Mdk Rek 1 1 1 1|Kultist 50
Nusala Rek 50 13 36 28|Schattenschleicher 50
Rei 50 0 0 O|Feuertanzer 50
Arm 65 0 0 0|Tanzender Derwisch 50
Lager 3/09 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Mdk Rek 1 1 1 1|Kultist 50
Alter Zwilling Rek 50 22 49 24|Dunkler Priester 100
Rei 150 0 0 0|Tanzender Derwisch 50
Arm 95 0 0 0
Lager 4/08 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Nusala Rek 25 25 25 25(Kultist 100
Alter Zwilling Rek 100 60 100 68|Schattenschleicher 50
Mil 50 0 7 O|Feuertanzer 48
Arm 145 0 0 0|Dunkler Hohepriester 2
Verlust min Max i.D.
Rekuten Menge 179 298 207
Miliz 0 7 0

Alter Zwilling, Nusala, Mdk

Mitnahme: 500 Rek, 60 Mil, 150 Rei, 145 Arm




Grabrauber

Lager 1/14 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Mdk Rek 1 1 1 1|Kultist 100

Mdk Rek 50 40 47 43
Rei 150 0 0 0[Schattenschleicher 50
Kann 20 0 0 O|Feuertanzer 50
Lager 2/11 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Mdk Rek 1 1 1 1|Kultist 50
Mdk Rek 50 33 41 34(Schattenschleicher 50

Rei 50 0 0 0
Lag 50 0 0 O|Feuertanzer 50
Arm 70 0 0 0[Tanzender Derwisch 50
Lager 3/09 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Mdk Rek 1 1 1 1|Kultist 50
Mdk Rek 100 72 87 72|Dunkler Priester 100
Eli 50 0 0 0|Tanzender Derwisch 50

Arm 70 0 0 0
Lager 4/08 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Mdk Rek 1 1 1 1|Kultist 100
Mdk Rek 1 1 1 1|Schattenschleicher 50
Alter Zwilling Rek 150 103 123 113|Feuertanzer 48
Arm 145 0 0 0[Dunkler Hohepriester 2

Verlust min Max i.D.

Menge
Rekuten 214 257 267

Mdk, Alter Zwilling

Mitnahme; 500 Rek, 150 Rei, 50 Lan, 145 Arm, 50 Eli, 20 Kann




