
Lager 1/08 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Anslem Rek 50 37 38 37 Normade 100

Kann 115 0 0 0 Lanzenreiter 100
Lager 2/07 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Anslem Rek 50 22 22 22 Lanzenreiter 180

Eli 50 0 0 0
Kann 65 0 0 0

Lager 3/05 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Nusala Rek 1 1 1 1 Normade 150
Vargus Rek 50 13 26 14 Berittene Amazone 50

Rei 145
Lager 4/02 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Nusala Rek 1 1 1 1 Normade 100
Bures Rek 100 37 64 43 Lanzenreiter 50

Eli 95 Berittene Amazone 48
Brüllender Stier 2

Lager 5/00 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Vargus Rek 50 50 50 50 Normade 30

Eli 50 Berittene Amazone 100
Lang 50
Kann 45

Lager 6/03 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Mdk Rek 1 1 1 1 Normade 50
Bures Rek 100 78 93 82 Berittene Amazone 150

Kann 95
Lager 7/01 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge
Bures Rek 1 1 1 1 Normade 49
Vargus Rek 100 53 92 53 Kataphrakt 100

Arm 95 Brüllender Stier 1
Kompositbogenschützen 50

AB.-K Menge min Max i.D.

Verlust 307 415 319

Mitnahme: Rek- 600, Rei- 250,  Lang- 100, Arm- 100, Eli- 200, Kann- 300

Aslem, Nusala, Vargus, Mdk,  Bures

Jagd auf die Jäger

REK


