
Lager 1/12 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 50 20 35 26,43 Schläger 80

Rei 145 0 0 0 Steinwerfer 70

Lager 2/10 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 50 34 50 40,9 Schläger 100

Rei 145 0 0 0 Steinwerfer 70

Lager 3/04 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 48 68 55,88 Schläger 80

Kann 80 0 0 0 Wachhund 30

Steinwerfer 70

Lager 4/03 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 100 51 68 58,31 Schläger 80

Mili 50 0 0 0 Wachhund 50

Kann 45 0 0 0 Waldläufer 50

Lager 5/07 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 46 75 55,05 Schläger 100

Rei 80 0 0 0 Waldläufer 70

Lager 6/09 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 100 56 81 65,91 Schläger 90

Kann 95 0 0 0 Wachhund 30

Waldläufer 70

Lager 7/08 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 100 46 63 53,83 Schläger 100

Rei 95 0 0 0 Waldläufer 100

Lager 8/05 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 50 31 49 37,79 Raufbold 80

Rei 145 0 0 0 Waldläufer 70

Lager 9/00 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 54 75 63,68 Raufbold 100

Lang 80 0 0 0 Waldläufer 50

Lager 10/01 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 44 62 51,41 Wachhund 30

Elite 80 0 0 0 Raufbold 70

Waldläufer 80

Lager 11/02 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 100 65 85 73,71 Wachhund 50

Kann 95 0 0 0 Raufbold 100

Waldläufer 50

Lager 12/06 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 58 78 67,97 Raufbold 100

Arm 80 0 0 0 Waldläufer 100

Lager 13/11 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Major Rek 150 118 142 128,38 Raufbold 180

Kann 135 0 0 0

Lager 14/14 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 64 86 74,14 Wachhund 40

Kann 80 0 0 0 Raufbold 100

Waldläufer 60

Lager 15/13 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Die Wilde Waltraut



Sylavana Rek 100 67 87 76,59 Wachhund 100

Kann 95 0 0 0 Raufbold 100

Lager 16/16 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 150 98 130 110,91 Raufbold 130

Kann 30 0 0 0 Waldläufer 70

Lager 17/18 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 150 101 137 114,21 Wachhund 20

Kann 45 0 0 0 Raufbold 130

Waldläufer 50

Lager 18/17 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 45 62 51,99 Raufbold 80

Rei 50 0 0 0 Waldläufer 120

Kann 30 0 0 0

Lager 19/15 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Major Rek 200 167 196 180,71 Raufbold 200

Kann 85 0 0 0

Lager 20/19 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 50 68 57,79 Wachhund 30

Sold 50 0 0 0 Raufbold 80

Kann 30 0 0 0 Waldläufer 70

Lager 21/21 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 150 108 144 126,97 Raufbold 140

Kann 45 0 0 0 Waldläufer 60

Lager 22/20 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavana Rek 195 195 195 195 Wlde Waltraut 1

Nusala Rek 180 180 180 180 Wachhund 40

Major Rek 50 37 41 38,21 Raufbold 100

Rei 100 0 0 0 Waldläufer 60

Kann 135 0 0 0
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