
Lager 1/32 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 50 30 45 36,88 Schläger 50

Meli 50 0 0 0 Wachhund 50

Kann 95 0 0 0 Waldläufer 50

Lager 2/31 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 50 13 24 17,81 Raufbold 50

Rei 145 0 0 0 Waldläufer 100

Lager 3/30 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 100 61 83 69,95 Wachhund 50

Elite 50 0 0 0 Raufbold 100

Kann 45 0 0 0

Lager 4/29 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 50 33 49 40,08 Wachhund 60

Meli 50 0 0 0 Raufbold 50

Sold 50 0 0 0 Waldläufer 50

Elite 45 0 0 0

Lager 5/26 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Major Rek 150 89 110 99,13 Wachhund 100

Elite 50 0 0 0 Raufbold 99

Kann 85 0 0 0 Einäugiger Bert 1

Lager 6/19 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 68 90 78,22 Raufbold 120

Arm 50 0 0 0 Waldläufer 50

Kann 30 0 0 0

Lager 7/17 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 100 74 94 83,94 Wachhund 50

Kann 95 0 0 0 Raufbold 120

Lager 8/18 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 62 96 73,81 Wachhund 50

Kann 80 0 0 0 Raufbold 80

Waldläufer 60

Einäugiger Bert 1

Lager 9/25 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 150 84 115 97,21 Wachhund 100

Kann 45 0 0 0 Raufbold 99

Einäugiger Bert 1

Lager 10/13 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 150 83 114 97,21 Wachhund 100

Kann 45 0 0 0 Raufbold 99

Einäugiger Bert 1

Lager 11/23 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 100 58 82 67,65 Raufbold 100

Rei 50 0 0 0 Waldläufer 100

Kann 45 0 0 0

Lager 12/22 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 100 67 87 76,41 Wachhund 100

Kann 95 0 0 0 Raufbold 100

Lager 13/24 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Major Rek 150 83 107 94,62 Wachhund 100

Viktor der Verschlagene



Kann 135 0 0 0 Raufbold 99

Stinktier 1

Einäugiger Bert 1

Lager 14/16 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Elite 50 0 0 0 wolf 100

Kann 50 0 0 0

Lager 15/12 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 100 57 80 67,38 Raufbold 100

Rei 50 0 0 0 Waldläufer 100

Kann 45 0 0 0

Lager 16/09 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Mdk Rek 1 1 1 1 Metallgebiss 1

Major Rek 200 162 192 178,44 Wachhund 45

Kann 85 0 0 0 Raufbold 155

Lager 17/05 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Sylavans Rek 100 55 73 63,45 Wachhund 80

Meli 50 0 0 0 Raufbold 80

Kann 45 0 0 0 Waldläufer 40

Lager 18/02 AB.-K Menge min 0 i.D. Gegner Einheiten Menge

Nusala Rek 100 41 65 51,83 Raufbold 80

Rei 50 0 0 0 Waldläufer 100

Arm 30 0 0 0 Stinktier 1

Lager 19/03 AB.-K Menge min Max i.D. Gegner Einheiten Menge

Mdk Rek 220 220 220 220 Wilde Waltraut 1

Major Rek 150 108 132 119,81 Plünderer 100

Rei 50 0 0 0 Waldläufer 50

Kann 85 0 0 0 Stinktier 2

1523 1953 1718,77Verlust:


